ПОЗИЦИИ ПЕДАГОГА В ИГРОВОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ УЧАЩИХСЯ
      Исследование в определенной степени подтвердило вывод о том, что игра — сфера достаточно закрытая, но игра учащихся дает основание для вхожде​ния в нее взрослого, способного оказать на нее педагогическое влияние. Педагогическое руководство игровой деятельностью учащихся — процесс сложный, интимный, так как основан на уважении суверенности и свободы учащихся. В настоящее время наблюдается тенденция к расширению и углуб​лению педагогического влияния (помощь, поддержка, создание необходимых условий и предпосылок) на игры учащихся с целью их рациональной педагогизации и соответствия уровня руководства самостоятельности школьников. Существует необходимость участия педагога в игровой деятельности, во-пер​вых, для сохранения народных и педагогических богатств игры, их упрочения; во-вторых, повышения воспитательного качества игр и игровых форм досуга; в-третьих, помощи учащимся в выборе социально ценных игр, новационных игр, опережающих игр социокультурной практики; в-четвертых, предупреж​дения использования вредных, излишне азартных, отживших игр с отрица​тельным потенциалом; в-пятых, привлечения школьников к собиранию игр, конструирования игр, создания игровой базы в школе.
Педагогическое руководство играми учащихся осуществляется на разных уровнях его интенсивности:
—  элементарно-интуитивное на уровне одобрения или запрета с учетом диагностики игры: полезна, нейтральна, опасна, вредна, неуместна, не соот​ветствует возрасту, времени, месту и т. п.;
—  как форма поддержки на уровне позитивной оценки, оказания помощи, частичной включенности в игру;
—  косвенное руководство через взрослых — организаторов игры (учителя, студенты, родители и т. д.) или через самих детей, способных быть ее органи​заторами:
—   прямое участие в игре и педагогическое руководство ею — изучение и отбор игр, овладение их методикой, воодушевление учащихся на игру, распре​деление ролей и поручений, принятие на себя ведущей или вспомогательной роли, руководство игрой непосредственно.
         Единой универсальной роли взрослого в игре не существует хотя бы потому, что учащиеся не каждого взрослого пускают в свои игры. Позволим себе вычленить несколько типовых ролей и позиций. С точки зрения оценки игры как таковой педагоги могут занимать в игре следующие позиции:
—  реструктивную, которая вытекает из консервативно-охранительной ус​тановки «как бы чего не вышло», из желания оградить себя и учащихся от не​желательных последствий непредсказуемости игр и стремления взрослых сохранить власть над учащимися;
—   пермиссивную позицию, которая вытекает из ложных представлений о
свободах школьника, из стремления жить с учащимися бесконфликтно, под​купить их или откупиться от них;
—   позицию пассивного нейтралитета, которая вызывается индифферен​тным отношением к школьникам и пониманием игры как «второстепенного» явления их жизни;
—   позицию «разумной середины», означающую поиск оптимума участия взрослого в игре;
—  позицию активного участия в игре в разных ролях, прежде всего в роли посредника между школьником и культурой, между образованием и свободой, между целями и культурой действий.
         Такие роли могут иметь следующие назначения: прямой руководитель и организатор игры (лидер). Прямой руководитель может быть ведущим игру, если его в этой роли принимают дети.
Напоминаем: ведущий — это тот, кто ведет игру, значит, разъясняет ее пра​вила, распределяет (или участвует) роли, готовит все, что необходимо для игры, и т. д.
        Игра конкретна как «всегда деятельность» и «всегда общение», в которые воспитатель способен войти в разнообразных ролях и позициях:
—  как непосредственный руководитель игры, полностью отвечающий за ее проведение;
—   как один из руководителей игры, отвечающий за какую-то ее часть или выполняющий одну из ведущих ролей;
—  только как общий организатор и руководитель;
—  как косвенный руководитель игры через помощников (взрослых или де​тей);
—  как консультант или эксперт (включенная роль);
—   как ценитель результатов игры (рефери, арбитр, председатель или член жюри);
—   как исследователь игры (роль наблюдателя, аналитика, экспериментато​ра, диагностика);
—   как нейтральный наблюдатель со стороны, не вмешивающийся в игру (нейтральная роль);
—  как объект воздействия;
—  как фигура с разными ролями на разных этапах игры;
—   как фигура, контролирующая выполнение правил и только (судья, по​средник).
          Главный статус любого взрослого в детской игре — партнер, значит, пря​мой или косвенный участник по отношению к играющим — детям. Игра ком​пенсирует неразработанность созидательных форм взаимодействия воспита​телей и воспитанников, выводит на истинное сотрудничество, на «субъект-субъектные» способы взаимодействия, на партнерство. 
         Таким образом, для нашего исследования партнерство — особые взаимоотно​шения между партнерами, каждый из которых участвует в игре, опираясь на свой различный субъектный опыт, в уравненных ситуациях. Партнерство — гарант игры, поскольку ставит всех участников, детей и взрослых, в условия равного по​иска игровых решений, свободного выбора этих решений, ориентированных на общий успех игры, значит, и на перспективу личностного развития. 
Задача состоит в том, чтобы через установление эмпатии учителя и учени​ка, воспитателя и воспитанника вернуть учащимся через мир игры духовные богатства окружающего мира. Роли, принимаемые взрослым в играх школь​ников, легче реализуются в случаях сходства поведенческих и эмоциональ​ных реакций субъектов игры.
         Взрослый-участник игры, если он ее использует целенаправленно, осуще​ствляет методическое руководство ею. Это деятельность, регулирующая спо​собы осуществления практической педагогической деятельности с целью обес​печения играющих ведущими идеями и достижениями теории, методики и практики. Организатор игры как методист определяет цели и задачи игры или игрового комплекса, уточняет пути и способы их решения, намечает этапы игры и порядок ее организации, критерии и показатели ее результативности, выявляет допускаемые методические ошибки, осуществляет методическую коррекцию.
        Взрослый-участник игры осуществляет педагогическое руководство взаи​моотношениями учащихся в игре, опираясь на позиции З. Фрейда, который считал, что игру необходимо понимать не только как проявление сувереннос​ти детского мира, но и как путь связи ребенка с миром взрослых. Чтобы эта связь осуществилась, необходимо безоценочно принимать ребенка в игре. Не​обходимое условие безоценочного отношения — доверие к школьнику. Мы понимаем, что в настоящее время в школе и других детских центрах многое изменить невозможно, но возможно изменить, особенно к «трудным», акцен​туированным школьникам, отношение, т. е. принять их такими, какие они есть. Наш достаточно длительный опыт работы с учащимися доказывает: только те школьники, которых принимают такими, какие они есть, могут действитель​но измениться к лучшему. Это и парадокс, и аксиома педагогики и психологии.
        Задача состоит в том, чтобы через установление эмпатии учителя и уче​ника, воспитателя и воспитанника вернуть детям через мир игры духовные богатства окружающего мира. Роли, принимаемые взрослым в играх детей, легче реализуются в случаях сходства поведенческих и эмоциональных реак​ций субъектов игры.
       Противоречия между взрослыми и детьми — участниками игры, как прави​ло, отражают противоречия, существующие вне игры в самом опыте взаимо​отношений конкретной игровой общности. Исследование показало, что все возникающее в процессе игры (конфликты, противоречия, несовместимость и т. п.) идет «от жизни». Отношения, существующие вне игровой деятельности, могут быть перенесены участниками в контекст игры. Появление среди игра​ющих жесткой конкурентности, поднимающейся над условностями игры и создающей атмосферу неигрового соперничества, которое способно разру​шить игровую мотивацию (превалирование конкурентного азарта над игро​вым азартом, выигрыша над процессом игры), приводит к ненужной конфрон​тации, которая способна разрушить игру. За этими и другими сложными воп​росами следит педагог.
Исследование позволяет сделать общие выводы: игра в воспитательном значении представляет собой полифункциональное тренинговое и коррекционное средство, выступая, во-первых, как деятельностный носитель содержания и формы воспитания, его разнообразных направлений. Во-вторых, игра рас​сматривается как самостоятельный, обеспеченный технологическими при​емами действенный метод воспитания и обучения, воздействующий на эмо​циональную и интеллектуальную сферу школьника, стимулирующий его не​игровую деятельность, в процессе которой осуществляется весь комплекс вос​питания, стимулирующий к интенсивному продвижению детей в умственном, нравственном и физическом развитии. В игре, безусловно, формируются со​циокультурные качества и черты личности. В-третьих, игра проявляется как результативный метод диагностики.
        Совершенствование психолого-педагогических и культурологических зна​ний об игре как максимально детской деятельностной форме отражения и постижения мира, самовыражения и развития личности является условием формирования игровой культуры человека, ведущей к повышению его компе​тентности, является условием педагогически грамотного использования игр, игровых форм в воспитании, образовании, развитии культуры, ведущих к гар​монизации жизни и деятельности, является условием оптимизации исполь​зования в воспитании неигровых видов деятельности.
Задача представить системный взгляд на игру учащих как педагогический феномен культуры реализована нами следующими соотношениями игры и культуры:
—   культурным содержанием видовых групп игр, которые отражают культуроемкость этого вида досуговой деятельности (духовные ценности, воспи​тательно-развивающие функции, цели и задачи, педагогическая направлен​ность);
—   культуросообразностью форм и моделей игровой деятельности уча​щихся (от самобытных игр до комплексных игромероприятий);
—   педагогической культурой организации и технологий использования игры (воспитательные стратегии и механизмы воодушевления на игру, вклю​чения в игру методических приемов и способов управления играми, педагоги​ческая культура алгоритма игры, педагогические позиции организаторов игры);
—   культурным общением и взаимодействием, сотрудничеством и сотвор​чеством субъектов игры в различных игровых общностях;
—  социокультурной деятельностью учащихся в игре на базе национальных и региональных культурных традиций, воздействующих на саморазвитие и самоактуализацию учащихся, их культурное самоопределение;
—   расширением социокультурного пространства игровой среды, в кото​рой сосуществуют и спонтанно взаимодействуют феномены игры и культуры, проявление культурной жизни, в живых, педагогически инструментованных реалиях которых воспитывается и развивается школьник, формируются его творчество и «моральная фантазия» (К. Юнг).
Анализ теоретических и прагматических представлений о смыслообразующем назначении игры в контекстах разных наук о человеке подводит нас к следующему ее определению: игра как исток и феномен культуры выступает особой, самодостаточной, универсальной формой чисто детской деятельности (оставаясь средством развлечения и удовольствия для взрослых людей) сти​хийного и педагогизированного  характера, которая, удовлетворяя интересы учащегося, активно влияет на его развитие. 
